
d12 Mozgás: Fok

d8 Hárítás: N: 

d8 Szívósság: N: 

d6 Karizma: k: 

d6 Teherbír.: k: 

Szint Hely 2k.h.: 

d12+2 Fej: N.H.: 

d6 Törzs: N.H.: 

d8 Karok: Ingyen: 

d6 Lábak: Ember: 

d6

d8  5: 

d6  10: 

 15: 

 20: 

 25: 

 30: 

 35: 

 40: 

 45: 

ERŐ-pont Távolság Seb/hatás Hatóidő  50: 

 -  -  +4 közelh.  -  55: 

 - kh.  +3d6 seb  -

 -  -  +2 cs./k.  -  60: 

 -  -  +2 Erő  -  65: 

 -  - Óránként gyógyul  70: 

 -  -  +6 sz., 2. káb. nem seb  75: 

 80: 

 90: 

 100: 

 110: 

 120: 

 130: 

Táv Tűzgyors. Sebzés Páncéltö. Súly

kh. x3 d12+3d6  -  -

kh. x3 d12+d6+3d6 2  1,5kg

 5/10/20 x1 2d6+1  - 1kg

Első csapás: körönként 1szer, ingyen támadás arri, aki közel jön hozzá

Név: 

Foglalkozás: 

Háziszabályok: 

8 (+d10 futás)

9

12

0

60

SZÁRMAZTATOTT JELLEMZŐK

Idézet: 

ERŐ: 

ÜGYESSÉG: 

EGÉSZSÉG: 

INTELLIGENCIA: 

LELKIERŐ: 

Furcsaság (Quirk)

ELŐNYÖK

 +1 Erő

 +1 Ügy

 +5 Erő-pont

MH: Szuperkép.

HÁTRÁNYOK

Név

Hősies (Heroic)

Körözés alatt (Wanted)

KÉPZETTSÉGEK

Név

Közelharc

Lövészet

Lovaglás

Észlelés

Túlélés

Legendás

Hősi

Első csapás (First St.)

Hűséges (Loyal)

Egyéb:Strauchdieb ("Betyár")

csikós, betyár és szuperhős

Super Karma, Halhatatlan Hősök

Lopakodás

Megfélemlítés

Veterán

Fürge lábú (fleet foot.)

Kezdő

 +1 EGS

 +1 Közelharc/Lop.

Veszélyérzék (Da. S.)

Tapasztalt

ERŐ-PONTOK

O O O O O O O O O O | O O O O O | O O O O O | O O O O O | O O O O O | O O O O O

SEBEK KIFULLADÁS

 O (-1) O (-2) O (-3) (-2) O (-1) O

FEGYVEREK

Név

Puszta kéz

Fokos

Kovás pisztoly

Egyéb
 -

2 cselekvés újratölteni

Veszélyérzék: meglepetéskor -2-vel észlelés, hogy ne legyen meglepett

Magyar dac (szívóss.)

FŐJELLEMZŐK

HARCKÉPTELEN!

SZERENCSEPONTOK

O O O | O O O O O O O O O O

VARÁZSLATOK ÉS KÜLÖNLEGES KÉPESSÉGEK

Név

Egri Csillag (sz. közelh.)

Isten Ostora (kh. Tám.)

Magyar virtus (ráa. Cs.)

Erős Pista (sz. tul.)

Hargitai Áldomás (reg.)

1 kulacs pálinka; betyár öltözet 

(kendővel); ostor; fokos; 2 kovás 

pisztoly; 20 golyó és lőpor tartóban; 

Civilben magyar közrendű ruházat

FELSZERELÉS

PÁNCÉL

Milyen (mennyi)

 -

 -

 -

 -



A BETYÁR

Háttér: 
A Betyárt senki sem ismeri igazán. Nagy valószínűséggel az egyszerű nép gyermeke, aki egészen 
addig a napig nem volt több vidéki sohancnál, míg fel nem fedezte, hogy különleges 
képességekkel rendelkezik. Öntörvényű alakként meg sem fordult a fejében, hogy a betyárságon 
kívül mással is foglalkozhatna: ahhoz túlságosan élt benne a kitörés iránti vágy és az elnyomó 
uraknak való visszavágás érzése. Ifijonti hevében azonban túl messzire ment: lótolvajlás, császári 
fegyveres erők elleni támadás, adószedők kifosztása, elöljáró elleni erőszak - ezekért egyenként 
is kötél jár, nem hogy együtt. Az alakulófélben lévő Monarchia Igazságligájának első feladata az ő 
elfogása volt - sikerrel jártak. Szerencséjére Ferenc József császár már nem az a tapasztalatlan 
ifiú, aki az 1848-49-et követő döntéseket meghozta. Felismerte, hogy az ifijú magyar a maga 
módján jót akar, így felajánlotta neki, hogy csatlakozzon a Ligához, tegye jóvá korábbi bűneit és 
váljon azzá az emberré, akire a népnek igazán szüksége van. 
 
Eredet: 
A Betyár képességeinek eredete teljesen a homályba vész. Az alföldi ivókban, fogadókban 
tucatnyi történetét ismerik ereje forrásának: isten áldása, Egri Bikavér, székely pálinka, csodás 
fürdő a Balatonban, Attila leszármazottja, megharapta egy varázserejű puli - nagyjából ezek 
teszik ki a legnépszerűbb elméleteket. 
Az igazság az, hogy maga a Betyár sem ismeri képességei eredetét vagy forrását. Egy este 
lefeküdt aludni és másnap már szuperképességei birtokában ébredt... 



Super skill: Közelharc, rank 4 4

Támadás, közelharc 10

 - 3-as szint: +3d6 sebzés 6

 - fegyverhez hozzáadható 2

 - minden támadáshoz 2

Ráadás cselekedetek (extra actions) 6

 - 2 szint: +2 cselekedet levonás nélkül

Szuper tulajdonság: Erő (Super attribute) 4

 -2 szint: +2 Erő

Regeneráció (regeneration) 2

 -2 szint: óránként dob gyógyulást 4

 - korlátozás: pálinka (limitation) -1

 - aktivizálni kell (requires activation) -1

Szívósság (Toughness) 9

 - 6 szint: +6 Szívósság 6

 - Kemény (hardy): 2. shaken nem seb 3

TELJES SZUPERKÉPESSÉG KÖLTSÉG: 35


