Név: Strauchdieb ("Betyar") Egyéb:
Foglalkozas: csikos, betyar és szuperhds
Haziszabalyok: Super Karma, Halhatatlan H8s6k
Idézet:
FOJELLEMZOK SZARMAZTATOTT JELLEMZOK HATRANYOK
ERG: di12 Mozgas: 8 (+d10 futés) Fok Név
UGYESSEG: ds Haritas: 9 N: Hésies (Heroic)
EGESZSEG: ds Szivossag: 12 N: Korozés alatt (Wanted)
INTELLIGENCIA: dé Karizma: 0 k: Furcsasag (Quirk)
LELKIERO: dé Teherbir.: 60 k: Hdséges (Loyal)
KEPZETTSEGEK PANCEL ELONYOK
Név Szint Hely  Milyen (mennyi) 2k.h.: +1 Eré
Kozelharc d12+2 Fej: - N.H.: +1 Ugy
Lovészet dé Torzs: - N.H.: +5 Eré-pont
Lovaglads d8 Karok: - Ingyen: MH: Szuperkép.
Eszlelés dé Labak: - Ember: Fiirge 1abu (fleet foot.)
Tulélés dé FELSZERELES Kezd6
Lopakodas ds 1 kulacs palinka; betyar 6lt6zet 5: +1 EGS
Megfélemlités dé (kenddvel); ostor; fokos; 2 kovas 10: +1 Kozelharc/Lop.
pisztoly; 20 golyé és I6por tartdban; 15:  Veszélyérzék (Da. S.)
Civilben magyar kézrend( ruhazat Tapasztalt
20:  Elsé csapas (First St.)
25:
30:
35:
Veteran
40:
VARAZSLATOK ES KULONLEGES KEPESSEGEK 45:
Név | ERG-pont | Tévolsag | Seb/hatas| Hatsids 50:
Egri Csillag (sz. kozelh.) - - +4 kézelh. - 55:
Isten Ostora (kh. Tdm.) - kh. +3d6 seb - HGési
Magyar virtus (raa. Cs.) - - +2 cs./k. - 60:
Erés Pista (sz. tul.) - - +2 Er§ - 65:
Hargitai Aldomas (reg.) - - Oréanként gyégyul 70:
Magyar dac (szivéss.) - - +6 sz., 2. kab. nem seb 75:
Veszélyérzék: meglepetéskor -2-vel észlelés, hogy ne legyen meglepett Legendas
Els6 csapas: koronként 1szer, ingyen tamadas arri, aki kdzel jon hozza 80:
90:
SZERENCSEPONTOK 100:
0O00|000O0O0O00O0OO0O 110:
SEBEK HARCKEPTELEN! KIFULLADAS 120:
0(-1)0(-2) 0 (-3) (-2)0(-1)0 130:
FEGYVEREK
Név Tav Tlizgyors. Sebzés Pancélto. Suly Egyéb
Puszta kéz kh. X3 d12+3d6 - - -
Fokos kh. X3 d12+d6+3d6 2 1,5kg
Kovas pisztoly 5/10/20 x1 2d6+1 - 1kg 2 cselekvés Gjratolteni

ERO-PONTOK
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A BETYAR

Hattér:

A Betyart senki sem ismeri igazan. Nagy valodszinlséggel az egyszer(i nép gyermeke, aki egészen
addig a napig nem volt tobb vidéki sohancnal, mig fel nem fedezte, hogy kiilonleges
képességekkel rendelkezik. Ontdrvény( alakként meg sem fordult a fejében, hogy a betyarsagon
kivll massal is foglalkozhatna: ahhoz tulsagosan élt benne a kitorés iranti vagy és az elnyomé
uraknak vald visszavagas érzése. Ifijonti hevében azonban tul messzire ment: |6tolvajlas, csaszari
fegyveres erék elleni tdmadas, addszeddbk kifosztasa, eldljaré elleni erészak - ezekért egyenként
is kotél jar, nem hogy egyitt. Az alakuléfélben [évé Monarchia Igazsagligajanak elsé feladata az 6
elfogdsa volt - sikerrel jartak. Szerencséjére Ferenc Jézsef csdszar mar nem az a tapasztalatlan
ifid, aki az 1848-49-et kdvetd dontéseket meghozta. Felismerte, hogy az ifiju magyar a maga
madjan jot akar, igy felajanlotta neki, hogy csatlakozzon a Ligdhoz, tegye jova korabbi blineit és
valjon azza az emberré, akire a népnek igazan sziiksége van.

Eredet:

A Betyar képességeinek eredete teljesen a homdlyba vész. Az alféldi ivdkban, fogaddkban
tucatnyi torténetét ismerik ereje forrasanak: isten aldasa, Egri Bikavér, székely palinka, csodas
flird6 a Balatonban, Attila leszarmazottja, megharapta egy vardzserej(i puli - nagyjabdl ezek
teszik ki a legnépszertibb elméleteket.

Az igazsag az, hogy maga a Betydr sem ismeri képességei eredetét vagy forrasat. Egy este
lefekiidt aludni és mdsnap mar szuperképességei birtokdaban ébredt...




Super skill: Kézelharc, rank 4 4

Tamadas, kézelharc 10
- 3-as szint: +3d6 sebzés 6
- fegyverhez hozzdadhato 2
- minden tdmadashoz 2
Raadas cselekedetek (extra actions) 6

- 2 szint: +2 cselekedet levonas nélkil

Szuper tulajdonsag: Er6 (Super attribute) 4
-2 szint: +2 Erg

Regeneracio (regeneration) 2
-2 szint: éranként dob gydgyuldst 4
- korlatozas: palinka (limitation) -1
- aktivizalni kell (requires activation) -1
Szivéssag (Toughness) 9
- 6 szint: +6 Szivdssag 6
- Kemény (hardy): 2. shaken nem seb 3

TELJES SZUPERKEPESSEG KOLTSEG: 35



