
d6 | d12+4 Mozgás: Fok

d6 Hárítás: N: 

d6 Szívósság: N: 

d8 Karizma: k: 

d8 Teherbír.: k: 

Szint Hely 2k.h.: 

d10+2 Fej: N.H.: 

d8+2 Törzs: N.H.: 

d8+2 Karok: Ingyen: 

d8+2 Lábak: Ember: 

d6

d4 | d8  5: 

d6  10: 

d4-2 | d8  15: 

 20: 

 25: 

 30: 

 35: 

 40: 

 45: 

ERŐ-pont Távolság Seb/hatás Hatóidő  50: 

 -  - 10p gyógy+újranöv.  55: 

 -  -

 -  -  +5 Erő  60: 

 -  -  +2 közelharc  65: 

 -  -  +3 hajítás  70: 

 -  -  +12 páncél, nehézp.  75: 

 80: 

 90: 

 100: 

 110: 

 120: 

 130: 

Táv Tűzgyors. Sebzés Páncéltö. Súly

kh. x1 d12+4  -  -

kh. x2 d12+4  -  -

15/30/60 x1 2d8 2 PT 4kg

FŐJELLEMZŐK

HARCKÉPTELEN!

SZERENCSEPONTOK

O O O | O O O O O O O O O O

VARÁZSLATOK ÉS KÜLÖNLEGES KÉPESSÉGEK

Név

A Föld Lelke (regen.)

Növényszörny-alak (n.)

-A Föld Ereje (sz. Erő.)

 -Harci tehetség (sz. kh.)

-Harci tehetség (sz. ha.)

Civilben jómódú polgári ruházat, 

sétapálca. Terepen felfedező 

ruházat, felfedező felszerelés, 

Kentucky puska 20 tölténnyel, 

lőporra.

FELSZERELÉS

PÁNCÉL

Milyen (mennyi)

 - | 10

 - | 10

 - | 10

 - | 10 Tudós (scholar)

Kezdő

 +1 Ism.: Biológia

 +1 Túlélés/Nyomolv.

Erdőjáró (Woodsman)

ERŐ-PONTOK

O O O O O O O O O O | O O O O O | O O O O O | O O O O O | O O O O O | O O O O O

SEBEK KIFULLADÁS

 O (-1) O (-2) O (-3) (-2) O (-1) O

FEGYVEREK

Név
Puszta kéz

Puszta kéz, harci láz

Kentucky puska

Egyéb
 -

 -2 tám.; 1 dzs. Kocka

3 cselekvés újratölteni

-Kérges növénybőr (p.)

Közelharc

Lövészet

Hajítás

Veterán

KÉPZETTSÉGEK

Név

Ism.: Biológia

Ism.: Földrajz

Túlélés

Nyomolvasás

Észlelés

Legendás

Hősi

Harci Láz (Frenzy)

Tapasztalt

Furcsaság (Quirk)

ELŐNYÖK

 +1 INTELLIGENCIA

 +1 LELKIERŐ

 +5 ERŐ-PONT

MH: SZUPERHŐS

HÁTRÁNYOK

Név

Ellenség (enemy)

Eskü (vow)

Békeszerető (pacifist)

Név: 

Foglalkozás: 

Háziszabályok: 

 +2 Erő/Szív.; Nagy ma.

 6 (+d6 futás)

 4 | 6

 5 | 19 (12)

0

 30 | 1000 (max: 2t)

SZÁRMAZTATOTT JELLEMZŐK

Idézet: 

ERŐ: 

ÜGYESSÉG: 

EGÉSZSÉG: 

INTELLIGENCIA: 

LELKIERŐ: 

A " | " -tól jobbra lévő értékek Erdőszellem formában 

érvényesek.
Waldseele ("Erdőszellem")

felfedező, botanikus, szuperhős

Super Karma, Halhatatlan Hősök



ERDŐSZELLEM

FELFEDEZŐ
Háttér: 
Az Erdőszellem az Osztrák-Magyar Monarchia szolgálatában 
álló felfedező-botanikus. Kiválló botanikai és földrajzi 
ismeretekkel rendelkezik, amit hamar felfedeztek a nemesek. 
Kalandorkedvér kihasználva bőkezően támogatták utazásait, 
felfedezéseit, amiknek hála ritka növényeket telepített 
sikeresen többük kertészetébe. Ezt a munkáját a mai napig 
végzi, amikor a Monarchia Igazságligájának nincs szüksége a 
segítségére. 
 
Eredet: 
Egy afrikai útja alkalmával elkísérte a Monarchia egy 
befolyásos katonai vezetője is, akinek titkon az volt a terve, 
hogy kiaknázza a felfedezett terület természeti kincseit.  Ehhez 
ki kellett volna írtani egy ott élő benszülött törzset. Sem ez, 
sem az erdők kiírtása nem fért bele a lelkiismeretébe, így 
szembeszállt a tiszttel. A dulakodásban a katona lezuhant egy 
szakadékba, ő pedig halálos sebet kapott. A benszülött törzs 
sámánja hálából elvégezte rajta az életadó szertartást, aminek 
során megtudta, hogy a felfedező a Fehér Isten, akinek a 
feladata a Föld védelmezése. A szertartás elültette benne a 
Föld Lelkét, aminek köszönhetően gyorsan gyógyul és képes 
akár a levágott testrészeit is visszanöveszteni. Erdőszellemként 
egy három méteres növény-óriássá változik. Ebben a formában 
páratlan ereje van: könnyűszerrel elcipel 1000 kilót és 
megbírkózik 2 tonnával is.  Testét sűrű növényzet borítja, ami 
alatt kemény fakéreg rejtőzik - ez megvédi a személyi 
fegyverektől, csak a járművek elleni fegyverek tehetnek kárt 
benne. Ebben a formában ösztönösen jobban harcol, legyen 
szó akár közelharcról, akár tárgyak hajigálásáról. 



Növekedés (growth) 6

 - 2 szint: +2 Erő és Szívósság 6

 - Korlátozás (limitation): növényszörny -1

 - Nagy mancsok (big fists): -2 tám. Lev. 1

Szuper Főjellemző (sup. Attr.): Erő 9

 - 5 szint: +5 Erő 10

 - Másik erőtől függő (contingent): növek. -1

Szuper-képzettség (sup. Skill): Közelh. 1

 - Másik erőtől függő (contingent): növek. -1

 - 2 szint: +2 közelharc 2

Szuper-képzettség (sup. Skill): Hajítás 2

 - Másik erőtől függő (contingent): növek. -1

 - 3 szint: +3 hajítás 3

Páncélzat (armor) 9

 - 6 szint: +12 páncél 6

 - nehézvértezet (heavy armor) 4

 - Másik erőtől függő (contingent): növek. -1

Regeneráció (regeneration) 8

 - 3 szint 6

 - újranövesztés (regrowth) 2

TELJES SZUPERKÉPESSÉG KÖLTSÉG: 35


